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Hojas de trabajo y Actividades
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INTRODUCCIÓN
Principio

Los juegos de Mangahigh se componen de distintas 
etapas, cada una de ellas dirigida a un objetivo  
de aprendizaje curricular específico. Jetstream Riders  
tiene “7 tablas de multiplicar” y A Tangled Web tiene 
“Reglas básicas de ángulos”, por ejemplo.

Estas etapas se pueden encontrar en la plataforma 
Mangahigh utilizando las funciones de búsqueda 
y exploración en la pestaña Asignar.

NOT 
TRANSLATED
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Para cada etapa del juego se proporciona una ficha  
de trabajo (para completar antes de jugar) y una  
actividad (para completar después del juego).

La ficha de trabajo establecerá la comprensión de los 
conceptos necesarios para tener éxito en el juego.  
La actividad final reforzará los conceptos abordados  
en el juego.

Ficha de 
trabajo previa

Juego de 
Mangahigh

Actividad 
final

Fichas de trabajo previas
• El grupo de estudiantes las realizan antes de jugar a los juegos.

• Abarcan los conceptos fundamentales necesarios para jugar.

• Crean una base para el aprendizaje y pueden utilizarse como 
complemento para introducir un nuevo tema.

• Cada una de ellas es atractiva y utiliza diversos tipos de preguntas 
con imágenes y cuestionarios.

Actividades finales
• El grupo de estudiantes las realizan después de jugar al juego. 

• Pueden ser cuestionarios para 1 jugador, juegos para 2-4 jugadores 
o actividades para grupos numerosos.

• Refuerzan los conceptos abordados en los juegos.

• Cada una de ellas pretende crear un entorno en el que el grupo 
de estudiantes se comprometan con el tema y con el grupo.
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Juegos
A Tangled Web – Reglas básicas de Ángulos 

90°
Los ángulos internos a un ángulo 

recto siempre suman 90°. 70°

20°

Encierra con un círculo el valor del ángulo que falta  
en cada caso:

1.1.

50°

40°

30°

50°

2.2.

25°

75°

55°

65°

3.3.

60°

20°

30°

40°
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A Tangled Web – Ángulos  Continuación

180°

Los ángulos en una 
línea recta suman 

siempre 180°. 70°110°

Completa el ángulo que falta en cada caso:

4.4.

100° ?
°

5.5.

60° ? °

6.6.
150°

?
°

7.7.

95° ? °
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A Tangled Web – Ángulos  Continuación

Los ángulos alrededor 
de un punto suman 

360 grados.
60°

300°
300° + 60° = 360°

Completa los siguientes espacios en blanco con el ángulo faltante:

8.8.

280°

?

9.9.

200°

?

° °

10.10.

?
320°

11.11.
?

110°

° °
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A Tangled Web – Ángulos  Continuación

A

B
A

B

Cuando dos rectas se cruzan, los ángulos 
opuestos siempre son iguales.

Completa en cada caso el valor del ángulo faltante:

12.
160°

20°

?
20°

13.

155° ?

° °

14.

15°

?
15.

?

?
150°

30°

° °
 

°
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Actividad 1
Encontrando parejas (1–2 participantes)

Antes de jugar:
• • Recorta las cartas de las siguientes dos páginas  

y guárdalas como 2 mazos separados.
• • Baraja cada mazo y luego esparece las cartas boca abajo.

Mazo 2Mazo 1

Para jugar:
1. La primer persona da vuelta una carta de cada mazo.
2. Si el ángulo azul que falta de la primera carta coincide con el ángulo 

de la segunda carta, las retira del juego y se las queda.

110°

   

70°

3.  En caso contrario, vuelve a dar la vuelta a las dos cartas.
4. Este es el final del turno.
5. Por turnos, el objetivo es encontrar parejas de ángulos hasta  

que no queden cartas.
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Mazo 1

120°
125°

90°
130°

55°

45°
245°

195°

20°
165°

155°

50°
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Mazo 2

165°

60°

15°

125°

140°
20°

70°

55°

130°

25°


